
序號 Topic 問題 回覆 圖示

1 General 世界機關王比賽現場是否可以錄影？
GMJR跟R4M選手都不可以現場錄影，第一次口頭警
告，第二次直接扣5分(不限看台上面的觀眾)。GM可
拍照錄影。

序號 Topic 問題 回覆 圖示

1 GMJR Programer
任務三：
 燈號總共需要閃爍幾次？

沒有規定需閃爍幾次，建議使用如圖示之指令卡

2 GMJR Programer

任務三：
「啟動綠燈」(activating green light) 是什麼意
思？
這是指開啟機器人「本身」的綠燈，還是指啟動
「比賽場地」上的綠燈？

啟動亮起機器人上的綠燈

3 GMJR Programer
任務三：
旗幟需要升起多高？

只要有垂直向上的方向移動就算得分

4 GMJR Programer
任務三：
最高總分是 21 分嗎？

是的!

5 GMJR Programer
任務四：
總共會提供多少個水塊 (water block)？

地圖上的"水源補給處"各有一塊，總共兩塊。

6 GMJR Programer
任務四：
當水塊運抵目的地後，會被送回或回收嗎？

水源積木得分時，水源積木會重新放回水源補給處。

7 GMJR Programer
任務四：
本項任務的總分是多少？

無得分上限

GMJr. 程式小創客

通則



8 GMJR Programer

任務五：
場上有兩個保育中心 (conservation centers) 和
兩個收容中心 (detention centers)。請問可以自
由選擇要去哪一個嗎？另外，那六個方塊可以全
部都送到同一個中心裡嗎？已經運抵目的地的方
塊，還可以再被（機器人）拿走或移動嗎？

可以自由選擇要放入哪一個保育中心或收容中心。只
要正確得分的積木，就會通知隊伍將積木移離地圖。
注意，非正確得分的積木，都還是會留在地圖上。

9 GMJR Programer 任務五總共是10物種還是12物種? 外來種與原生種各六個，總共12個

10 GMJR Programer

任務五:機器人完成其他任務後，物種可以被機器
人移動嗎？物種可以被放回原處，還是就留在機
器人移動到的最後一個區域？如果物種已經在指
定的目標區域，可以用手將它們移走嗎？

物種如果沒有被推到正確得分區域，就會留在移動的
最後一個區域。如果物種積木已被推到指定得分的區
域，經裁判指示"得分"後，可以將積木移出地圖之外

11 GMJR Programer

簡章第76頁，章節10.5.4表格
在比賽中，若隊伍因同分而無法區分金、銀、銅
獎項，將會以進行任務五（消滅外來種）的加賽
，準備時間為3分鐘，競賽時間為2分鐘。

在比賽中，若隊伍因同分而無法區分金、銀、銅獎項
，將會以進行任務五（消滅外來種）的加賽，準備時
間為3分鐘，競賽時間為2分鐘。

12 GMJR Programer
簡章第72頁，10.4.2.2.

霧面油性PP相紙
霧面水性PP相紙

13 GMJR Programer
簡章第73頁，場地示意圖的看守所是一格還是兩
格呢？

兩格



14 GMJR Programer

簡章第75頁，任務四，
如果我的機器人載著水，開入大火正投影，是否
也可得到5分？但是得分之後因為沒有載水源進
入大火區，反而會被扣除10分？
如果透過基地卡投放水源完畢，機器人的正投影
因為基地卡的緣故正投影尚在大火區，會被扣分
嗎？（此時身上已無水源）

本任務主要是希望隊伍使用基地卡的馬達功能，搭配
馬達旋轉之後的機構應用。另外，扣分狀態只有非水
源補給處放入水源積木(-5)、未帶水源積木進入森林
大火區(-10)，需使用基地卡(放在森林大火地圖區上
，應用此功能)。載水通過森林大火區，不扣分；有投
入動作，才會取得5分。
若基地卡以附圖來擺(1.2.3.4)，這樣不會因為倒入水
源之後被扣分。但如果是基地卡完整覆蓋在"森林大
火區"，就會明顯有您講述的問題，圖1-4都得5分。
如果是基地卡壓在森林大火區，即為倒出水源+5、無
水源踏入森林大火區-10。

序號 Topic 問題 回覆 圖示

1 GM Basic

關於裝置設計與順序 (Regarding Device Design 

& Sequence) 問題:

「所有裝置都可以製作成一樣的」是什麼意思？
這是否意味著我可以製作 8 個完全相同的骨牌，
或是 8 段完全相同的軌道？

是

2 GM Basic

關於裝置設計與順序 (Regarding Device Design 

& Sequence) 問題:

關於「1-8 順序為自定義 (self-defined)」：這是
什麼意思？是指參賽者可以自行決定裝置的觸發
順序嗎？還是必須按照 A-H 的順序？您如何定義
「自定義」？在我的理解中，這代表順序完全由
我（參賽者）自己決定。

順序可由參賽者決定

3 GM Basic

關於尺寸限制：是否每一個裝置（編號 1 到 8）
都必須在「Jumbo 底板網格」(jumbo based 

grid) 的範圍內，不能超出？還是說，只要總共有 

8 個裝置，它們的尺寸大小不拘
可超出底板網格，尺寸大小不拘

4 GM Basic

關於投球裝置 (Regarding the Ball Launching 

Device) 問題：
規則提到「投球裝置必須由一個裝置觸發」。請
問這個觸發它的裝置，必須是第 8 個（最後一
個）裝置嗎？還是可以是 1 到 8 中的任何一個裝
置？

必須是第 8 個（最後一個）裝置

GM機關整合賽



5 GM Basic

關於投球裝置 (Regarding the Ball Launching 

Device) 問題：
如果投球裝置最終沒有被（前一個裝置）成功觸
發，參賽者是否仍然可以手動發射投石機 

(catapult)？這樣做只是會失去「自動發射」的分
數，對嗎？

對

6 GM Basic

關於計分與賽制 (Regarding Scoring & Match 

Format) 問題：
請解釋分數 54 分是如何計算出來的？我們想了
解如何才能獲得最高分。

標靶區域需確實安置在作品左下角，若標靶安裝位置
不符規定，則指定任務關卡不予計分。符合未觸碰任
何物品及裝置（3分）。
1. 自動發射（2分）
2. 水平投射距離大於90公分（2分）
3. 符合未觸碰任何物品及裝置（3分）
4. 小球停留位置分數
A區：5分
B區：4分
C區：3分
落下時觸碰到標靶區，但不在ABC區：2分
落下時未觸碰標靶區：0分
小球疊加在小球之上或是在落在五孔條之上：外加1

分
(補充說明：符合自動發射2分、符合90公分2分、符
合未觸碰3分，共獲得7分，3次都符合獲得21分。六
顆球都在5分區獲得30分，若有3顆球疊加可獲得加分
3分，合計共54分)

7 GM Basic
什麼是「PK 賽」？它的意思和 TikTok (抖音) 上
的 PK 直播比賽類似嗎？

PK賽是指若前三名隊伍同分比序後無法分出順序，則
進行的比賽以分出順序。
1. 同分隊伍進行投球競賽，每隊分別觸發一次投球，
獲得高分的隊伍則勝出。
2. 若PK隊伍還是同分，則將小球取出，進行下一次
投球，依此類推，直至分出順序為止。



8 GM Basic

關於計分方式，是否和我們以往理解的一樣？流
暢度 (Smoothness)：30 分
人為介入 (Intervention)：扣 2 分
物件從裝置上掉落 (Things fall off)：扣 2 分
然後再乘上完成裝置數量的比例，對嗎？例如，
如果只做了 6 個裝置，最終分數就要再乘以 

6/8？

對

9 GM Basic
所有裝置都可以做成相同的，這代表八個裝置都
可以做成相同的，例如我可以製作八個斜面嗎？

對

序號 Topic 問題 回覆 圖示

1 R4M Basic  比賽隊伍可以把零件擺成下方這樣嗎?
大樹暫放區定位點，擺放方向不限（不可倒

立、翻倒平放或串接），範圍不能超過綠色線框。

2 R4M Basic  比賽隊伍可以把零件擺成下方這樣嗎?

鬱金香及牽牛花暫放區定位點，擺放方向不限 （不可
倒立或翻倒平放），範圍不能超過上圖綠色線框。
蘑菇暫放區定位點，擺放方向不限（不可倒立、翻倒
平放或串接），範圍不能超過上圖綠色線框。

R4M 機器人任務賽



3 R4M Basic  比賽隊伍可以把零件擺成下方這樣嗎? 此區域擺放不限,範圍不超出綠色框線即可

4 R4M Basic

任務二：
如果機器人沒有成功搬動積木，機器人能否重新
開始運作，並且由隊伍將積木重新擺回起始位
置？

搬運失敗機器人可重新開始運作,但失敗積木

不可放回起始位置

5 R4M Basic

任務：當綠色和紅色方塊都運送完畢後，隊伍可
以用手把這些藍色方塊移動並排列到「綠色方塊
區」嗎？

車子於出發區時,紅綠藍飼料均可用手動方式

將飼料放置車體上開始運送



6 R4M Basic

我不大看得懂第左一跟左二圖的區別. 哪一隻蜜
蜂沒有分數? 是我圈起來的那個嗎?

業務已回覆客戶: 左一圖的蜜蜂有4隻, 左二圖的
蜜蜂有3隻 (若有回覆錯誤請告知)

[客戶又問] 意思是只有蜂巢裡面的蜜蜂才會得分
，對吧？
如果只碰到蜂巢，還有一部分在蜂巢外面，就不
會得分，對吧？

暫放區的小蜜蜂運送到小蜜蜂蜂巢區，每個50分
，若完成4個，小計積分200分，額外加分120分
，總分320分（競賽結束前蜂巢需壓到綠框任一
地方方可計算分數，若競賽結束前蜂巢未壓到綠
框任一地方除不計分外，將計算一次破壞場
地）。

左一的四隻蜜蜂中，下面那隻超出蜂巢不記分，右邊
那隻雖然壓框，但是在蜂巢內，所以有記分，三隻共
記分150分。左二的三隻蜜蜂中，下面那隻超出蜂巢
不記分，二隻共記分100分。
對。
運用A機器人、B機器人將暫放區的小蜜蜂運送至小蜜
蜂蜂巢區（正投影需在蜂巢內）

7 R4M Basic
「綠色框架 (Green frame)」指的是那個圍欄 

(fence) 嗎？ 地圖的綠色框線

8 R4M Basic
在範例圖片中，蜂巢並沒有碰觸到綠色框架，但
卻得到了滿分。請問這點該如何解釋？

簡章中的綠框是指地圖的綠框,並非積木的A-90度綠

色結合器



9 R4M Basic

2026年WGM規章中寫的「8.1.7 機器人C使用的

馬達不得超過4個」是真的嗎？最大馬達數是4個

還是2個？

4個

10 R4M Basic

簡章第76頁，章節8.1.8

需再加入1204RR-W85-A1，及#7407-W85-D與

#1206-W85-A (8.10.1 一覽表有包含)

.....1247-W85-D3、1204RR-W85-A1、#7407-W85-

D和#1206-W85-A。詳細資訊請參閱......

11 R4M Advance
簡章第41頁，8.8.1

霧面油性PP相紙
霧面水性PP相紙

12 R4M Advance 簡章第52頁，項目15，積分數為200+60分 簡章第52頁，項目15，積分數為200+100分

13 R4M Advance

簡章第53頁，
內文第二行：對應積分表如下所示，滿分150

分。
表格項目5：積分數為120+30分
右下圖：獲得積分150分
右下圖：獲得積分滿分150分

簡章第53頁，
內文第二行：對應積分表如下所示，滿分180分。
表格項目5：積分數為150+30分
右下圖：獲得積分180分
右下圖：獲得積分滿分180分

序號 Topic 問題 回覆 圖示

1 GMJR Science
學校反映圖9-4標題"場地示意圖(每格10 x 20 

cm)"應改成(每格20 x 40 cm)
應改成(每格20 x 40 cm)

GMJr. 科學小創客



2 GMJR Science
簡章第69頁，9.4.2.2 (圖標題)

圖9-4 場地示意圖每格(10 x 20 cm)
圖9-4 場地示意圖每格(20 x 40 cm)

3 GMJR Science
看板（banner）的位置應該是這樣嗎？發送區在
動物圖片的後面（附近），對吧？然後接收區在
GM Jr標誌的後面。

簡章中這兩個是分別示意，比賽時，賽道圖擺在發送
區及接收區中央，僅為了明確讓各賽道的兩區之前長
度相同，不特別定義哪一個圖案在哪一邊。


